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relaciones padre-hijo Grupos de botones de radio Un ejemplo Listas de datos Contenido de la lista
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tipos de datos Evaluacion de expresiones Condicionales y bucles Codificacion de procedimientos
almacenados Resumen 20. Acceso a bases de datos Configuraciones de acceso a datos Bases
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documentos XML Resumen 22. Navegacion y edicion de datos Un rapido repaso Edicion de datos
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columnas en la fase de disefio Columnas calculadas Métodos de acceso a una columna Navegar por
los datos Uso de marcas Edicidn de datos Estado del conjunto de datos Eventos de un TDataSet
Particularidades de las tablas Trabajo con indices Filtros Busquedas Creacion de tablas mediante
codigo Nombre, tipo y camino de la tabla Definicién de las columnas Definicion de los indices
Afadir indices a una tabla existente Particularidades de las consultas Ejecucion de comandos
Trabajo con parametros Establecer valores de parametros en modo de disefio Establecer valores de
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de TBinario Implementacién de los métodos de TBinario Registro del componente Instalacion y
prueba Resumen 24. Tipos de datos VCL Tipos equivalentes Conjuntos Insercién y extraccion de
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de las propiedades Propiedades de tipos simples Propiedades enumeradas Propiedades que son
conjuntos Propiedades que son matrices Propiedades que son objetos Inicializacion tras la lectura
de las propiedades Eventos Tipos de eventos propios Eventos ocultos Cambiar el funcionamiento de
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Inicializacion del componente El componente TFileLabel EIl método Loaded() Actualizacion
automatica del TFileLabel Notificacién de cambios El método Notification() Un TFileLabel mas
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mensajes Codificacién del componente Definicion del formulario Definicion del componente
Creacion, inicializacién y destruccién Seleccién del dispositivo Informacion del dispositivo Control de
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